[ CLAMGAME JUNIOR CUP ]
Офіційний чемпіонат спільноти | Gran Turismo 7
Безкомпромісна боротьба. Чистий темп. Найвищий рівень поваги.
Ласкаво просимо на новий етап автоспортивних змагань від ClamGame. Це не просто серія заїздів — це ретельно продумана платформа для тих, хто шукає справжнього суперництва, прагне загартувати свій гоночний характер та підняти особисту майстерність на новий рівень.
Ми створили умови, де перемога виборюється виключно талантом, стратегією та дисципліною. Двері відкриті як для досвідчених симрейсерів, так і для амбітних новачків. Головна умова — повага до суперника та регламенту. Крім того, ClamGame виходить на стартову сітку разом із вами, щоб розділити кожен момент боротьби безпосередньо на трасі.
І. ФІЛОСОФІЯ ТА ФОРМАТ
Кожен етап чемпіонату вимагатиме від пілотів максимальної концентрації та складається з трьох ключових сесій:
· Вільні заїзди (15 хвилин): Адаптація до траси, перевірка зв'язку та фінальне налаштування.
· Кваліфікація (5-10 хвилин): Пошук ідеального кола та боротьба за стартову позицію.
· Головна гонка: Заїзд на визначену дистанцію з урахуванням зносу шин, витрати пального та можливих змін погоди.
Відкриття кімнати о 19:30. Початок кваліфікації о 20:00. Початок гонки орієнтовно о 20:15 (можуть бути затримки у разі попередження гравців)
Баланс продуктивності (BoP) активний на всіх етапах, де це передбачено класом автомобілів, для забезпечення абсолютно рівних умов.
ІІ. КАЛЕНДАР ТА АВТОПАРК
Сезон складається з 7 етапів. Ми відмовилися від формату монокласу: щоб стати чемпіоном, вам доведеться довести свою універсальність за кермом кардинально різної техніки.
· Етап 1 | Group 4 (Gr.4): Бойове хрещення. Класичний кузовний автоспорт, де баланс та стабільність є ключем до успіху. На вибір доступно: Nissan Silvia GT4, Ford Mustang GT4, Astor Martin GT4. Доступні в Brand Central.
· Етап 2 | Дорожній автомобілі (Road Cars): Мистецтво контролю. Робота з перенесенням ваги та адаптація до серійної підвіски. Авто: Chevrolet Corvette Z06 (C5) ‘01. Доступна в Brand Central.
· Етап 3 | Дорожні автомобілі (Road Cars): Повернення до дорожніх специфікацій на новій трасі з іншими умовами. На вибір доступно: Nissan Z Performance ‘23, Maserati GranTurismo S ‘08, Ford Mustang GT ‘15. Доступні в Brand Central.
· Етап 4 | Red Bull X2014 Junior: Відкриті колеса. Ультимативний тест на точність рулювання та роботу з притискною силою. Доступна в Brand Central. Множники на гонку та будь-які значення створює ШІ.
· Етап 5 | Дорожні автомобілі (Road Cars): Третій раунд дорожніх специфікацій. Авто Південної Кореї. Пошук ідеального темпу без гоночних сліків. На вибір доступно: Hyundai Elantra N ‘23, Genesis G70 AWD ‘22. Доступні в Brand Central.
· Етап 6 | Легендарна Honda NSX ‘02: Монобитва. Жодних компромісів. Honda NSX Type R ‘02. Доступна в Brand Central.
· Етап 7 | Гранд-Фінал | BAC Mono: Абсолютна безкомпромісність. Легка вага, неймовірна потужність і жодних електронних помічників. Фінальна битва за титул. Доступна в Brand Central.





ІІІ. СТРАТЕГІЯ ТА ПОГОДНІ УМОВИ
Перемоги в ClamGame Junior Cup здобуваються не лише на трасі, а й завдяки холодному розрахунку.
· Динамічна погода: Це ваш головний тактичний виклик. Раптовий дощ змусить миттєво ухвалювати рішення про перехід на проміжну або дощову гуму. Навіть без обов'язкового піт-стопу природа може змінити хід гонки.
· Піт-стопи: Вимоги щодо обов'язкової зупинки та зміни типу гуми варіюються і будуть оголошуватися на брифінгу перед кожним етапом.
· Ресурс: Коефіцієнти витрати гуми та пального налаштовані так, щоб змусити пілотів мислити стратегічно. Вміння зберігати темп на зношених шинах — ваша перевага на фінальних колах.












ІV. ГОНОЧНА ЕТИКА ТА ШТРАФИ
Ми вимагаємо від кожного учасника найвищого стандарту гоночної культури.
· Чиста боротьба: Перемога здобувається на гальмуваннях чи прискореннях, а не через контакти. Будь-які прояви брудної гри караються. Обʼєктивно, через опитування, або якщо ситуація зрозуміла (суто вибивання чи використовування суперника як стінку - штраф від 1 до 6 балів за етап. Можливий дисквал.)
· Захист та Атака: Дозволено змінити траєкторію лише один раз для захисту позиції на прямій. Зміна траєкторії на гальмуванні суворо заборонена. При атаці завжди залишайте супернику ширину одного автомобіля, якщо ви порівнялися до входу в поворот.
· Межі траси: Мінімум два колеса повинні залишатися в межах білих ліній. Зрізання траси задля отримання переваги карається автоматичними штрафами.
· Суддівство: описав вище.




Ваш темп — це ваша зброя. Ваша дисципліна — це ваш статус. Готуйтеся. Легко точно не буде.

