🏆 РЕГЛАМЕНТ ЧЕМПІОНАТУ «CLAMGAME CUP»
1. Загальні положення
· Платформа: Gran Turismo 7 (PS4 / PS5).
· Формат: Онлайн заїзди у закритому онлайн-лобі.
· Головний принцип: Повага на треку. Чиста та чесна боротьба понад усе.
2. Календар та розклад етапів
Чемпіонат складається з семи етапів (різні авто та треки кожної гонки).
· День проведення: [Щопонеділка]
· Розклад гоночного вечора (за українським часом):
· 20:00 — Відкриття лобі, вільна практика (прогрів).
· 20:20 — Кваліфікація (5-10 хвилин).
· 20:35 — Старт гонки (~30–40 хвилин).
3. Налаштування кімнати (Лобі)
· Кваліфікація: Класична кваліфікація. Перегони під час кваліфікації дозволені, проте уникайте інцидентів.
· Тип старту: З місця з перевіркою фальстарту (Grid Start with False Start Check) або з ходу.
· Тюнінг: Заборонено (BoP: On).
· Пошкодження: Легкі (Light) — автоматичний ремонт за кілька секунд.
· Знос шин / Пальне: Увімкнено. Варіація залежно від етапів.
· Помічники (Assists): Дозволено ABS та Traction Control. Автогальмування та лінія траєкторії — вимкнено.
4. Система нарахування очок
Очки за фініш у гонці отримують всі 16 пілотів:
16 балів - 1 місце
16 місце - 1 бал
Бонус: +1 балл за Поул-позицію (перемогу в кваліфікації).
· Бонус: +1 балл за Найшвидше коло у гонці.
5. Суддівство та Штрафи
· Ігрові штрафи: Усі автоматичні штрафи гри (зрізки, тарани) мають бути відбуті пілотом на треку у спеціальних зонах уповільнення. Буде автоматично.
· Розбір інцидентів: Якщо гра не видала штраф, але був грубий контакт/виштовхування:
· Постраждалий пілот після гонки скидає організатору (ClamGame) таймкод інциденту.
· Організатор переглядає повтор.
· Штраф за грубу їзду: залежно від тяжкості штраф може варіюватися від 2 секунд до 45 секунд до фінішного часу винуватця або дискваліфікація на етап (за рецидив).

